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‘ Progetto regionale di sensibilizzazione nelle scuole sul contrasto al gioco d'azzardo I
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Superenalotto
(e giochi numerici)

(34.421 )

punti vendita

Newslot Videolottery
(76.784) (4951 )

sale sale

(366.399)  (55.824)

apparecchi apparecchi

Fonte: Agenzie Dogane Monopoli

Larete del gioco d'azzardo

Lotterie

(63.603)

punti vendita

@ @

Lotto
( 34.040 )

ricevitorie

Videogiochi
e apparecchi senza
vincitain denaro
(comma7)

(87.801)

Giochi ippici
(35 )

iﬁf)nd rohi

(666 )

pur‘iti raccolta

(3.213)
negozi
(5.020 )
punti
€D
agenzie
sportive

Giochi sportivi
(2.482)
punti raccolta
(3.204)

negozi

(6.772)
punti

@
agenzie
sportive




La crescita del gioco d'azzardo

Miliardi di euro
== Giocate 88,6
Gloc : 84,3
Erario
Concessionari
Vincite
(neonati
compresi)
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Nel 1993
Si giocava
I'equivalente di

8,79

miliardi
di euro
O

35,2

2006

Fonte: Agenzie Dogane Monopoli
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Saldo
in hegativo 10' 3 Costi per lo Stato

miliardi : : miliardi
PRt S dieuro legati al gioco di euro stimati
— Incasso :
' Spesa per danni
pderII Elra“r @ 6 ~ sociali e sanitari
- d’aazgz::do miliardi 43 gioco patologico
P 2017 Costi per:

Criminalita

Truffe allo Stato

Aumento
del ricorso all’'usura

"N
mmnns | nmnns .V
ammmme ¢

Th—
-
e .y
ST TTIINSD

Fonti:
e Consulta Nazionale Antiusura
* Coordinamento Nazionale Gruppo per Giocatori d’Azzardo CONaGGA




In Italla 790.000 persone sono gloco-dipendenti

Persone che presentano forme di ludopatia
50% del disoccupatli

17% del pensionati

25% delle casalinghe

17% del glovanissimi

400.000 bambini itallani tral 7 e 1 9 anni

A rischio patologia 1.750.000

Fonte: Sistema Gioco Italia



1 controlli

Ecco una fotografia riassuntiva:

Esercizi controllati
Imposta Accertata (euro)
Importo sanzioni tributarie (euro)

Importo Sanzioni Amministrative
(euro)

2012
27.376
46.621.784
21.701.666
20.107.447

Controlli
2013

23.132
22.364.070
28.119.516
20.840.073

2014
27.428
27.160.083
16.677.323
22.706.690

2015
35.015
22.610.759
18.767.279
19.817.101

2016

33.578
22.064.194
30.313.740
26.659.154

2017
35.166
31.649.907
44.689.473
20.650.324

* sul web. Consistono nelle verifiche sui siti Internet e nell'inibizione di quelli privi delle autorizzazioni previste (ad oggi, i siti inibiti sono
oltre 7.000, con pit di 10 milioni di tentativi di accesso a domini illegali bloccati).




Ndustria Videogioch




Bambini e ragazzi

91%

usa videogiochi

Fonte: Npd Group




i videogiocatori nel mondo
N . .. !

33%

della popolazione mondiale

Fatturato 2018

o @

Videogame Cinema Musica

LR kAT ET N +13,3% sul 2017 $ 42 miliardi $ 36 miliardi

Fonte: NewZoo - Games Analytics and Market Research




Videogames
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TOP 10 PUBLIC COMPANIES BY GAME REVENUES

COMPARISON OF 2017 AND 2018 REVENUES ($BN)

newzoo

. 2017 Revenues ($Bn) . 2018 Revenues ($Bn)

Sony, Microsoft, and Apple and Google's
Nintendo all reported growth was
more than

$19.78 +3°% 18% and 22%

year on year,
$18.1Bn growth year on year. respectively.
$14.2Bn
$9.88n $9.58n
% $6.58n$6'98n $6.5Bn $6.2Bn
o $5.3Bn $5.6Bn $5.18n $5.3Bn
§ $4.3Bn
+9% YoY +41% YoY +18% YoY +6% YoY +11% YoY +4% YoY +36% YoY +13% YoY
Tencent Sony Microsoft* Apple* Activision  Google* NetEase EA Nintendo* Bandai

Blizzard Namco

Fonte: Newzoo - Games Analytics and Market Research




In Italia
17 milioni K20

57% d

Personetrai 16 e i 64 anni che hanno giocato
ad almeno un videogioco nel 2017

Giro d'affari Software

1,477 Hardware
miliardi € 428 milioni €

1.049 milioni €

Fonte: AESVI — Associazione Editori e Sviluppatori Videogiochi Italiani




L'identikit del gamer italiano
— 59% [N

— 40% EEIEEIN

— 45%

| dispositivi @ Q
— "y ) —

Smartphone Console Computer
etablet di cui

di cui Playstation 4 I 31%
Android I 38%  \vii/Wii U N 21%
iPhone 1 19% Ps3 N 18%
iPad B 16% Xbox One B 14%

Fonte: AESVI — Associazione Editori e Sviluppatori Videogiochi Italiani
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RACCOLTA PER TIPOLOGIA DI GIOCO

Niliardi € 25, 57
&R 1,53 et 23,92 &

VLT
GIOCHI NUMERICI A

TOTALIZZATORE N
(SuperEnalotto, Win for life)
!

YITvLll NI 0Qdv¥2ZZVY.Q 03019

1 01 75 GIOCHI DI CARTE 0

1,62 ) ABILITA A DISTANZA
BINGO RACCOLTA DA GIOCO 2017

10,53 &

2,65 SCOMMESSE A BASE @
SCOMMESSE 7 48 089 SPORTIVA/IPPICA
VIRTUALI E BETTING ’ == 9 1 1
|

X
EXCHANGE

LOTTO

LOTTERIEE
GRATTA E VINCI

GIOCO & GIOVANI ronte Nomisma su ADM Libro BLU 2018




SPESA PRO CAPITE PER PROVINCIA

Como

Sondrio
IIIIIIIII"» Brescia
Bergamo

Milano
Monza e Brianza
Pavia

Lodi

Varese
Mantova
Cremona

Lecco

YOUNG MILLENNIALS NONITOR

GIOCO & GIOVANI ronte: Nomisma su ADM Libro BLU 2018

€1.737
€1.672
€1.522
€1.498

I €1.465

€1.462
€1.433
€1.344
€1.300
€1.240
€1.169
€1.158

LOMBARDIA
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PROPENSIONE AL GIOCO

Negli ultimi 12 mesi, hai giocato a giochi di fortuna/d’azzardo?

FOPOLAZIONE DI RIFERIMENTO

Il 41% degli studenti della

Giovani di eta compresa tra i LOMBARDIA Lombardia ha avuto almeno
= % un‘occasione di gioco vs
1 4 ei 1 9 annl 48% degli studenti italiani

CAMPIONE INTERVISTATO

=2 116

_Uf) ot scuoLe
POPOLAZ | ON E (18-65 anni)

10.695 0
'/ \ X : :
STUDENTI l “ Giocatori 67%
Giocatori /
549 Giocatori Non giocatori

w 49.. )

$ YOUNG MILLENNIALS MONITOR
GIOCO & GIOVANI Fonte: Nomisma Young Millennials Monitor — Gioco&Giovani, 2019 gy




FREQUENZA DI GIOCO

Considerando tutte le tipologie di giochi di fortuna/d’azzardo, nell'ultimo
anno con quale frequenza ti sembra di aver giocato?

\S
‘5“’65‘3‘% & " Tutti glornl © Circa 1 Volta Chi gioca almeno 1 volta la settimana

o9 alla settimana _.’
=10,

L}
ar
."
)
............

Circa 1 volta al
mese POPOLAZIONE (1565 anni)
6% FREDUENT PLAYER

0QdVYZZY.Q 00019 3 INVAOIO

JPTTTTTY S, Chi gic TeET a |a settiman
CTutti giorni o ‘I 3
Mai “. 0 quasi
o i 2% Circa 1 volta alla™.
52% . settimana
Mai . 11% :
33% S 00 A el
Circa1 volta al
Raramente mese
32% 8%
Raramente
a YOUNG MILLENNIALS NONITOR 46%

.

et dariet

GIOCO & GIOVANI Fonte: Nomisma Young Millennials Monitor — Gioco&Giovani, 2019




A COSA GIOCANO I GIOVANI? s st
O] giochi di fortuna/d‘azzardo negli ultimi 12 mesi

Negli ultimi 12 mesi hai giocato almeno una volta ai seguenti
giochi di fortuna/d'azzardo?

0QdVYZZY.Q 00019 3 INYAOIO

Maggiorenni ® Minorenni
0,
e & i o 33%
1)
Scommesse sportive in agenzia . 19% 28%
3 3
\od‘\ Scommesse sportive on line . 3% 18%
o,
5-@::;\“' Concorsi a pronostico a base sportiva . 12:]9? %
N
\w Lotto 13%
E— 0% TOP3
Giochi numerici a totalizzatore 12% Giochi piu praticati dalla POPOLAZIONE
E— 0% (18-65 anni)
Apparecchi da intrattenimento 14%
(Video lotteries/Slot machines, etc..) | 8% o
11% 58% Gratta & Vinci
Lotterie nazionali B 5% .
12% .\ﬂ.é Giochi numerici a totalizzatore
BINGC 7% |
- iopiche i . 10% Lotto
$@J Scommesse ippiche in agenzia gy "o, {g
YOUNG MILLENMIALS MONITOR L& l
GIOCO & GIOVANI Fonte: Nomisma Young Millennials Monitor — Gioco&Giovani, 2019 L ;/m,;),‘m,




LA MOTIVAZIONE DI INGRESSO

Per quale motivo hai iniziato a giocare?

PRIMA RISPOSTA PER ORDINE DI IMPORTANZA

26%

Per divertirmi 23%

Curiosita

Per caso

CONOSCENZA DI ALTRI

| GIOCATORI

| miei amici giocavano gia
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® CURIOSITA/CASO
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Ero convinto che si vincesse... 5% Perché i giovani iniziano a giocare?
Avevo bisogno di soldi 5% Giocatori 46+ 23+ 13 5
7o %% 0 %

. - 14-19 ANNI ) ) ) i
Nella mia famiglia si & sempre... 4% : : : :

Incuriosito dalla pubblicita che ho... 3% Perché gli italiani giocano?

| bonus che ho trovato su Internet Giocatori
Altro . . \ .
Non saprei
%@Sﬂlﬂi MILLENMIALS MONITOR ﬁ"

GIOCO & GIOVANI i

Fonte: MNomisma Young Millennials Monitor — Gioco&Giovani, 2019 -




IL GIOCO PROBLEMATICO

Studenti italiani che hanno
giocato negli ultimi 12 mesi

48.

Giocatori 14-19 ANNI

At risk . 15%

Problem Gambling . 12%

1 2‘36 dei giovani giocatori ha

sviluppato pratiche di GIOCO
PROBLEMATICHE

$ YOUNG MILLENMIALS MONITOR

GIOCO & GIOVANI Fonte: Nomisma Young Millennials Monitor — Gioco&Giovani, 2019

PO PO LAZION E (18-65 anni)

67 Italiani che hanno giocato
% negli ultimi 12 mesi

Giocatori 18-65 ANNI

No Problem _ 67%
At risk . 18%
Problem Gambling . 15%

dei giocatori ha sviluppato

15., pratiche di cloco
PROBLEMATICHE

0QdYZZY.Q 09019 3 INVAOID

r 3
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DIVERSE CATEGORIE DI GIOCATOR,
MA ANCHE DIVERSE TIPOLOGIE DI GI0C0/2

Apparecchi intrattenimento in locali, Gratta e vinci, Concorsi a pronostico a base
sportiva, Scommesse Sportive e Ippiche, Lotto, SuperEnalotto, Lotterie Nazionali, Bingo

Scommesse online, Poker online, Casino online e Giochi di abilita online

® Giocatore occasionale ® Giocatore abituale

OFFLINE

¥S3dS 10 ILNIWYLIO4dWOT 3 03019 10 IdILpS

ONLINE

.%HHILL[HHIILE MONITOR &

. . - ol e - R s
GIOCO & GIOVANI Fonte: Nomisma Young Millennials Monitor — Gioco&Giovani, 2019 . _’,j;”
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«FONTI DI FINANZIAMENTO» E DENARO SPESO NEL GIOCO

80,0%
70,0% -2 Genitori
o0.0% - Fratelli
50,0% .
== Nonni
40,0%
= Piccoli lavori
30,0%
- AMicCi
20,0%
100% === \/incite |
precedenti
0,0%

Menodi3 Da3ab5euroDa5alOeuro Dal11a50 Olire 50 euro
euro euro

L prrp— ]

R - - ole . o R R § f &
GIOCO & GIOVANI Fonte: Nomisma Young Millennials Monitor — Gioco&Giovani, 2019 AL,







Random
Number

Generator
\(RNG)

Sigillo del | Certificazioni

software AAMS
\

Stress test
sul’RNG




Software non |
certificato

Esercenti/ |
Manutentori
disonesti \

Strategie
pilotate

Piattaforme illegali

! Criminalita Violazione

organizzata privacy
\ |

Pagamenti

non tracciati
\







Profilatura
comportamentale
(Web Profiling)

y
\
Meccanismo di filtraggio
dei risultati di ricerca

4
R
Web Marketing
(pubblicita targettizzata)
S




OPENTEX]

The Deep Web

The Public Web

A - = - J » - = — .
{ Web content (~8 billion pages

enagines IIxe Loooe

7.9
Zettabytes

The Deep Web

8 Approximately 96% of the digital
universe is on Deep Web sites
protected by passwords

Sowce: The Deep Wel: Samantc Search Takes Inncvadon % New Depits



“Invite Friends

Bet Amount Win Amount

B s2s0 $ 76,000

Spin $20win ... Il
o Gift player level 1 gift....
Get free coins Cash out - Winning money $ 1000.. Pay
Out to Paypal...

S’OtMav(r;Q!:ga:: Add Area :soxss o= § & Jicenl




TOP
BIT'COIN
SLOTS

\\



App non certificate

Jailbreak
Spyware




Set Parental
Console Control
Games

Il supporto
della
tecnologia




